
2. �DIGITALFORUM RHEINLAND-PFALZ
Donnerstag, 26. September 2019, 15 Uhr 
Gutenberg Digital Hub, Mainz

Sehr geehrte Herren und Damen,
liebe Bürger und Bürgerinnen,

die Digitalisierung zu gestalten und ihre Chancen 
zu nutzen, ist eine Schwerpunktaufgabe der Lan­
desregierung. Wir wollen, dass aus technischer 
Innovation sozialer und gesellschaftlicher Fort­
schritt entsteht. Damit dies gelingt, hat die Lan­
desregierung die „Strategie für das digitale Leben“ 
erarbeitet und darin die zentralen Ziele und Maß­
nahmen im Bereich der Digitalisierung für die 
kommenden Jahre gebündelt. Sie bildet die 
Grundlage für die weiteren Schritte in die digitale 
Zukunft von Rheinland-Pfalz.

Nach dem Erfolg des ersten Digitalforums im  
vergangenen Jahr, bei dem die Ergebnisse und 
Maßnahmen der Strategie für das digitale Leben 
in Rheinland-Pfalz praxisnah vorgestellt wurden, 
möchten wir Ihnen in diesem Jahr zeigen, was 
sich seitdem getan hat.

Im Rahmen der ressortübergreifenden Veranstal­
tung werden auch in diesem Jahr die Preisträge­
rinnen und Preisträger des Ideenwettbewerbs 
„Ehrenamt 4.0“ ausgezeichnet.

Ich freue mich, mit Ihnen den aktiven Dialog zur 
digitalen Zukunft von Rheinland-Pfalz fortzuset­
zen und lade Sie herzlich am 26. September 2019 
nach Mainz ein.

Ihre

Malu Dreyer
Ministerpräsidentin des Landes Rheinland-Pfalz
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PROGRAMM
14:00 Uhr	 Einlass und Eröffnung des Digital-Foyers  

und der Digital-Werkstatt

15:00 Uhr	 Begrüßung durch Malu Dreyer 
Ministerpräsidentin des Landes Rheinland-Pfalz

15:15 Uhr	 Podiumsdiskussion zur Strategie für das  
Digitale Leben in Rheinland-Pfalz mit

■■ Malu Dreyer, 
Ministerpräsidentin des Landes Rheinland-Pfalz

■■ Anne Spiegel,  
Ministerin für Familie, Frauen, Jugend, Integration  
und Verbraucherschutz

■■ Daniela Schmitt, 
Staatssekretärin im Ministerium für Wirtschaft, Verkehr, 
Landwirtschaft und Weinbau

16:00 Uhr	 Praxisbeispiele und Vorträge

■■ 	��DigitalPakt Schule 2019 bis 2024 in Rheinland-Pfalz 
Ministerium für Bildung

■■ Die Hacker kommen: Live Hacking Szenen über die 
Gefahren der IT mit Tipps zum Schutz eigener Daten 
Ministerium des Innern und für Sport

■■ Mobilepayment und die neuen Anforderungen an  
die Authentifizierung bei Onlinezahlungen und beim 
Zugriff auf das Onlinebanking 
Ministerium für Familie, Frauen, Jugend, Integration und 
Verbraucherschutz in Kooperation mit der Verbraucher­
zentrale Rheinland-Pfalz e.V.

■■ Projekt Digitalbotschafterinnen und -botschafter 
Ministerium für Soziales, Arbeit, Gesundheit und 
Demografie

■■ Wirtschaftlicher Erfolgsfaktor Cyber Security 
Ministerium für Wirtschaft, Verkehr, Landwirtschaft  
und Weinbau

■■ Umfassende Sicherheit: Safety meets Security 
Ministerium für Wissenschaft, Weiterbildung und Kultur 
in Kooperation mit dem Fraunhofer-Institut für 
Experimentelles Software Engineering IESE

■■ Digitale Modellstadt Kaiserslautern – Projekte, 
Ideen, Vorhaben 
Ministerium des Innern und für Sport in Kooperation 
mit der „herzlich digitalen Stadt“ – Kaiserslautern

17:30 Uhr	 Preisverleihung Ideenwettbewerb „Ehrenamt 4.0“

18:15 Uhr	 Get-together bei Grillbuffet und Musik

Moderation: 	 Fabienne Bill

DIGITAL-FOYER
■■ 	Verbraucherschutz digital: Angebote der Verbraucherzentrale 

Ministerium für Familie, Frauen, Jugend, Integration und 
Verbraucherschutz

■■ 	Escape the Container – Informationssicherheit zum Anfassen 
Ministerium des Innern und für Sport

■■ 	Mobiles Arbeiten in der Polizei, Ministerium des Innern und für Sport

■■ 	Prävention – einfach, kompakt und einprägsam, Ministerium 
des Innern und für Sport

■■ 	Projekt Digitalbotschafterinnen und -botschafter, Ministerium 
für Soziales, Arbeit, Gesundheit und Demografie

■■ 	Complero, die intelligente Kontaktdatenverwaltung – Ihre wert-
vollsten Daten DSGVO-konform und automatisch aktuell halten 
Ministerium für Wirtschaft, Verkehr, Landwirtschaft und Weinbau

■■ 	Energieatlas Rheinland-Pfalz, Ministerin für Umwelt, Energie, 
Ernährung und Forsten

■■ 	Wald im Klimastress – Vitalitätsüberwachung mit Fernerkundungs
verfahren, Ministerin für Umwelt, Energie, Ernährung und Forsten

■■ 	Digitale Justiz – modern und bürgerfreundlich, Ministerium der Justiz

■■ 	Digitale Bildung entscheidet, Ministerium für Bildung

■■ Digitale Bildung an Informatik-Profil-Schulen, Ministerium für Bildung

■■ 	Leitstelle Ehrenamt und Bürgerbeteiligung, Staatskanzlei

■■ 	Data Security und Security Software Engineering, Ministerium für 
Wissenschaft, Weiterbildung und Kultur in Kooperation mit dem Fraun­
hofer-Institut für Experimentelles Software Engineering IESE

■■ 	Digitale Dörfer, Ministerium des Innern und für Sport in Kooperation 
mit dem Fraunhofer-Institut für Experimentelles Software Engineering 
IESE und der Entwicklungsagentur Rheinland-Pfalz e.V.

■■ 	Dorfbüros – Coworking-Spaces in Rheinland-Pfalz, Ministerium 
des Innern und für Sport in Kooperation mit der Entwicklungsagentur 
Rheinland-Pfalz e.V.

■■ 	Interkommunales Netzwerk Digitale Stadt, mit den Städten 
Kaiserslautern, Speyer, Andernach, Wörth am Rhein und Zweibrücken 
gefördert durch das Ministerium des Innern und für Sport

■■ 	Social Wall der KL.Digital GmbH (#DIGITALFORUMRLP) 
Ministerium des Innern und für Sport in Kooperation mit der 
„herzlich digitalen Stadt“ – Kaiserslautern

DIGITAL-WERKSTATT
■■ Safety and Security im Informatikunterricht 

Ministerium für Bildung

■■ CODE Breakers mobile: Ein Escape-Game-Abenteuer für 
Schulklassen und Jugendgruppen, Ministerium für Bildung in 
Kooperation mit medien+bildung.com gGmbH

■■ ZDF Digital erleben, ZDF Digital Medienproduktion GmbH 


